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Apresentacao

Vivemos em uma era marcada por intensas transformacgoes so-
ciais, culturais, econémicas e tecnoldgicas. Entre as mais impactantes
inovagdes deste século, destaca-se a Inteligéncia Artificial (I1A), que ja
redefine praticas em diversas dreas — da saude ao entretenimento, da
industria ao cotidiano doméstico — e, de forma cada vez mais eviden-
te, também no campo educacional. Diante desse cenario, é essencial
que os sistemas publicos de ensino se atualizem para formar sujei-
tos criticos, criativos e preparados para interagir com as tecnologias
emergentes de maneira ética e consciente.

O Estado de Goias, por meio da Secretaria de Estado da Educa-
¢ao (Seduc-GO0), apresenta este Guia Pedagdgico para o Uso da In-
teligéncia Artificial na Educacdo Bdsica, com o objetivo de apoiar e
orientar gestores, professores e demais profissionais da rede publica
estadual na implementacado pedagdgica de recursos e ferramentas
baseados em IA. Este guia nasce do compromisso de promover uma
educacgao inovadora, alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e as competéncias exigidas para o século XXI.

Muito além de introduzir conceitos técnicos, o guia busca pro-
mover uma formagao critica e reflexiva sobre a IA, considerando seus
usos, potenciais e também seus riscos. Trata-se de compreender
como a IA pode ser uma aliada no processo de ensino-aprendizagem
— seja por meio da personalizagao do conteudo, da incluséao de estu-
dantes com necessidades especificas, da analise de dados educacio-
nais ou do incentivo ao protagonismo estudantil com o uso de tecno-
logias emergentes em projetos pedagogicos.

O material esta estruturado para fornecer subsidios tedéricos
e praticos, com linguagem acessivel e exemplos concretos, favore-
cendo o planejamento de agdes didaticas que incorporem a IA como
recurso metodolégico. Tépicos como aprendizado de maquina, re-
des neurais, processamento de linguagem natural, ética digital e
aplicagdes praticas no cotidiano escolar sdao abordados de forma
clara, contribuindo para ampliar a compreensao docente sobre esse
NOVo universo.

Mais do que uma proposta de atualizagao tecnoldgica, este
guia é um convite a transformacao pedagdgica. Ao capacitar os edu-
cadores para o uso responsavel e criativo da inteligéncia artificial, a
Seduc-GO reafirma seu compromisso com a qualidade da educacgao
publica e com a formacao integral de seus estudantes. Reconhece-
mos que o papel do(a) professor(a) continua sendo insubstituivel —
agora, com o apoio de novas ferramentas que ampliam possibilida-
des de atuacgao, enriquecem a pratica docente e aproximam a escola
da realidade dos estudantes.

Esperamos que este guia seja uma fonte constante de inspira-
cao, descoberta e agdo. Que ele fortalega a confianga dos educadores
goianos em utilizar a IA como ponte para novas metodologias, novas
formas de aprender e ensinar, e novos futuros possiveis.

Vamos juntos transformar a educagao com inteligéncia, sensibi-
lidade e inovagéo.

Lauriane de Lourencgo

Chefe do Nucleo do Ensino Médio — Seduc-GO
Mestre em Ciéncias e Doutoranda

Educadora Maker com chancela internacional
Educadora Steam -Casa Thomas Jefferson
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Voce ja imaginou como a Inteligencia Artificial
(1A) pode transformar a sua sala de aula?

Inteligéncia Artificial na Educacao Basica: Praticas Pedago6-
gicas e Ferramentas para Professores

Atecnologia tem transformado a sociedade em ritmo acelera-
do, impactando diversos setores, incluindo a educagao. No centro
dessas transformacgdes, a Inteligéncia Artificial (IA) surge como
uma das mais promissoras inovagoes, oferecendo ferramentas
poderosas para personalizar a aprendizagem, otimizar a gestao
escolar e promover experiéncias pedagogicas mais dinamicas e
inclusivas. Nesse contexto, é imperativo que os professores da
Educagdo Basica estejam preparados para compreender, utilizar
e refletir criticamente sobre o impacto da IA no ambiente escolar,
capacitando-se para integrar essas tecnologias de forma ética e
eficaz no cotidiano pedagdgico.

A formacao docente em |A nao é apenas uma tendéncia, mas
uma necessidade para assegurar que os professores estejam ap-

tos a atender as demandas de uma sociedade cada vez mais digi-
tal. A 1A tem o potencial de revolucionar as praticas educacionais,
permitindo que os educadores adaptem conteudos as necessida-
des individuais dos estudantes, identifiqguem padrdes de aprendi-
zagem e implementem solugdes criativas para desafios pedagdgi-
cos. Por exemplo, ferramentas baseadas em |IA, como plataformas
adaptativas e sistemas de analise de dados, oferecem suporte ao
professor na elaboracado de estratégias de ensino mais eficazes,
enguanto tecnologias como chatbots e assistentes virtuais podem
ser utilizadas para engajar os estudantes e facilitar o acesso ao
conhecimento.

Além disso, a IA também desempenha um papel crucial na
promocao da inclusao educacional, ao oferecer solugdes que aten-
dem a diferentes estilos de aprendizagem e ritmos de desenvolvi-
mento. Ferramentas como tradutores automaticos, leitores de tela

+
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e sistemas de apoio a estudantes com deficiéncias tornam a edu-
cagao mais acessivel e equitativa. Para que essas oportunidades
sejam plenamente aproveitadas, é fundamental que os professo-
res adquiram competéncias para lidar com os desafios associa-
dos a adogao dessas tecnologias, como questdes éticas, privaci-
dade de dados e o risco de vieses algoritimos. Assim, a formacao
em |IA ndo se limita ao dominio técnico, mas inclui uma reflexao
critica sobre as implicacdes sociais e culturais dessa tecnologia.

Este curso, “Inteligéncia Artificial na Educacgao Basica: Prati-
cas Pedagdgicas e Ferramentas para Professores”, foi concebido
para atender a essa demanda crescente, oferecendo uma aborda-
gem abrangente e pratica sobre como integrar a IA no planejamen-
to e na execucgado das atividades escolares. Com uma estrutura
que combina teoria e pratica, o curso proporciona aos professores
a oportunidade de explorar as principais ferramentas baseadas
em |A, aprender a utiliza-las de maneira eficiente e refletir sobre

¢

suas potencialidades e limitagdes. Além disso, busca fomentar o
desenvolvimento de habilidades fundamentais, como pensamen-
to critico, criatividade e resolucédo de problemas, elementos indis-
pensaveis para preparar os estudantes para o futuro.

Ao longo desses mddulos, os cursistas serdo introduzidos a
conceitos-chave de IA, exploracdo de aplicagdes pedagdgicas e
discussbes sobre aspectos éticos e culturais. Também sera ofe-
recida uma série de atividades praticas que visam capacitar os
professores a aplicarem os conhecimentos adquiridos em sala de
aula, utilizando IA como uma ferramenta para enriquecer o ensino
e promover uma aprendizagem mais significativa e personalizada.
Assim, o curso pretende nao apenas instrumentalizar os professo-
res, mas também inspira-los a se tornarem agentes de transforma-
¢do em suas comunidades escolares.



Guia Pedagodgico para o Uso da Inteligéncia Artificial na Educacgdo Basica do Estado de Goids :z

O que voce vai aprender?

Este guia visa apresentar ferramentas e praticas pedagdgi-
cas inovadoras, para que vocé, professor(a) da rede estadual de
Goias, possa integrar a IA de forma pratica e criativa em suas ati-
vidades de ensino.

1 0 que é Inteligéncia Artificial e como ela pode ser usa-
da para personalizar o aprendizado dos estudantes.

2 Ferramentas de IA para facilitar a criagao de mate-
riais didaticos e atividades interativas.

3 Como adaptar a IA para o curriculo escolar e pro-
mover um ensino mais inclusivo e dinamico.

A\

Nao perca a
oportunidade
de transformar

a sua sala
de aula com

o uso da
Inteligéncia
Artificial.
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CAPITULO 1
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1. Definicao de Inteligéncia Artifical (IA) e suas
principais areas: aprendizagemdemaquina, redes
neurais e processamento de linguagem natural

A definicdo de Inteligéncia Artificial (IA) pode variar conforme o
contexto, mas, de forma geral, refere-se ao ramo da ciéncia da com-
putacdo que busca criar sistemas capazes de realizar tarefas que nor-
malmente requerem inteligéncia humana. Essas tarefas podem incluir
aprendizado, raciocinio, resolugao de problemas, percepgao, compre-
ensao de linguagem natural e tomada de decisao.

De maneira mais técnica, IA é a simulagao de processos cog-
nitivos humanos por sistemas computacionais. Esses processos
incluem:

* a capacidade de adquirir e interpretar informagdes para tomar
decisdes, seja por aprendizado supervisionado, ndo supervi-
sionado ou por reforgo.

« aplicar regras logicas para alcangar conclusdes ou solucionar
problemas.

« identificar regularidades em dados, como rostos em imagens
ou padrdes em grandes volumes de informagao.

« capacidade de interagir com humanos por meio de linguagens
naturais ou outras interfaces.

Essa area se divide em varias subdisciplinas, como Machine Le-
arning (aprendizado de maquina), Processamento de Linguagem Na-
tural (PLN) e Visdo Computacional, cada uma focada em um aspecto
especifico da criagdo de sistemas inteligentes.

Machine Learning
(aprendizado de maquinas)

O Aprendizado de Maquinas ( Machine Learning,
ou ML) é um subcampo da Inteligéncia Artificial que
se concentra em desenvolver sistemas que podem
aprender e melhorar automaticamente com base em
dados, sem serem explicitamente programados para
realizar tarefas especificas. Em vez de seguir regras
fixas, esses sistemas sao treinados a partir de exem-
plos para identificar padroes, fazer previsdes ou to-
mar decisodes.
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Como funciona o aprendizado de maquinas?

» Dados de Treinamento Um modelo é treinado usando um con-
junto de dados que contém exemplos (entrada) e, em alguns
casos, suas respectivas respostas ou rétulos (saida esperada).

* Modelo Matematico O sistema cria um modelo matematico
para entender a relagdo entre os dados de entrada e saida.

+ Aprendizado O modelo ajusta seus parametros internos (pe-
sos) por meio de algoritmos, como o gradiente descendente,
para minimizar erros entre as previsoes e os valores reais.

+ Avaliagao e Ajustes O desempenho do modelo é avaliado em
um conjunto de dados de teste, e ajustes podem ser feitos para
melhorar sua precisao e generalizagao.

* Previsao Depois de treinado, o modelo é usado para fazer pre-
visdes ou decisdes com novos dados.

Aprendizado Nao Supervisionado Nao harotulos nos dados,
eoobjetivoéencontrarpadrdes ouagrupamentosnos dados.
Exemplos:
« agrupar clientes com comportamentos de compra
semelhantes.
* detectar anomalias em dados financeiros.

Aprendizado Supervisionado O modelo aprende a partir de
dados rotulados, ou seja, cada entrada vem acompanhada
de sua resposta esperada.
Exemplos:
* prever o prego de uma casa com base em caracteris-
ticas (tamanho, localizacéo etc.).
« classificar e-mails como spam ou nao spam.

Aprendizado por Reforgo O sistema aprende por tentativa
e erro, recebendo recompensas ou penalidades com base
nas agdes tomadas.
Exemplos:
« treinar rob6s para caminhar.
+ desenvolver estratégias para jogos como xadrez ou
videogames.

4}
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS
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As redes neurais artlﬁC|a|s sao modelos computacionais inspirados no funcionamento
do cérebro humano, projetados para processar e analisar grandes volumes de dados de ma-
neira eficiente. Elas sao uma das principais ferramentas usadas-no campo da Inteligéncia
Artificial (IA), espeCIaImente no aprendizado de'maquinas. Uma rede neural artificial é com-
posta por camadas de nés (neurdnios artificiais), conectados entre si por pesos que ajus-
tam a importancia das conexées; cada conexdo entre os n6s tem'um peso, que determina a

forca da conexao:. Durante o treinamento, os peses sdo ajustados para que a rede produza.

os resultados ‘mais precisos. _ b

o



Estrutura de uma rede neural
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Tipos de redes neurais

Uma rede neural artificial € composta por camadas de nés
(neurdnios artificiais), conectados entre si por “pesos” que
ajustam a importancia das conexdes.

« Camada de entrada (Input Layer) Recebe os dados
iniciais (por exemplo, pixels de uma imagem ou pala-
vras em um texto).

« Camadas ocultas (Hidden Layers) Realizam a maior
parte do processamento, aplicando opera¢des ma-
tematicas para detectar padrdes ou caracteristicas
complexas nos dados. Essas camadas utilizam fun-
¢oOes de ativagdo (como RelLU, sigmoide ou tangente
hiperbdlica) para introduzir ndo linearidade.

« Camada de saida (Output Layer) Produz o resulta-
do final (por exemplo, classificar uma imagem como
“gato” ou “cachorro”).

* Perceptron Multicamadas (MLP) Consiste em va-

rias camadas totalmente conectadas, usadas em
tarefas como classificagao de dados estruturados.
Redes Convolucionais (CNN) Especificas para
processamento de imagens e reconhecimento
visual. Sdo eficazes em identificar padrdes espa-
ciais, como bordas e texturas.

Redes Recorrentes (RNN) Usadas para dados se-
quenciais, como texto ou séries temporais, porque
conseguem “lembrar” informagdes de entradas
anteriores.

Redes Neurais de Transformadores Amplamente
utilizadas em processamento de linguagem na-
tural (NLP), como no modelo GPT (que vocé esta
usando agora).

Aplicacoes

+ Reconhecimento de imagem e video.

* Processamento de linguagem natural (traducao,
Chatbots, andlise de sentimentos).

* Veiculos autdbnomos (analise de sensores e tomadas
de decisao).

+ Diagnosticos médicos (analise de imagens radio-
l6gicas).

* Predi¢ao de mercado financeiro.
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Processamento de linguagem natural

Processamento de Linguagem Natural (PLN) é uma subdrea da
Inteligéncia Artificial (IA) que se concentra na interagédo entre compu-
tadores e linguagem humana. Seu objetivo é capacitar sistemas com-
putacionais a entender, interpretar, gerar e responder a linguagem hu-
mana, seja escrita ou falada.

O que o PLN faz?

O PLN combina técnicas de IA, aprendizado de maquina e lin-
guistica computacional para lidar com os aspectos estruturais e se-
manticos da linguagem. Ele ajuda computadores a:

« entender o significado do texto ou discurso.

* Interpretar contexto e nuances, como sarcasmo ou ambi-

guidade.

« gerar linguagem de forma natural e fluida, como no caso de

assistentes virtuais.

PRINCIPAIS TAREFAS DO PLN

% Analise Sintatica (Parsing)

% Analise Semantica

Reconhecimento de Entidades
Nomeadas (NER)

% Tradugao Automatica

% Geracgao de Texto
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Identificar a estrutura gramatical de frases e entender como as palavras se conectam.
Exemplo: “O gato subiu na arvore” —= quem é o sujeito, verbo, etc

Entender o significado das palavras e frases. Exemplo: “Banco” pode significar
um assento ou uma instituigao financeira, dependendo do contexto.

Identificar informacgdes especificas em textos, como nomes, datas e locais.

Exemplo: “Maria mora em Goiania” —= Nome: Maria, Local: Goiania.

Converter texto de um idioma para outro.
Exemplo: “Hello, how are you?” —= “0Ol4, como vocé esta?”

Criar textos baseados em entrada fornecida, como na
criacao de resumos ou respostas automaticas.



ASSISTENTES
VIRTUAIS

Alexa, Google
Assistente e Siri
entendem comandos e

fornecem respostas.

EXEMPLOS DE APLICACAO

ANALISE DE
SENTIMENTOS

BUSCAS EM
TEXTO

CHATBOTS TRADUCAO

Motores de busca
que entendem o
que o usuario quer
dizer, mesmo com
erros de digitacao.

Empresas analisam
feedbacks de
clientes para

entender opinides
sobre produtos.

Respostas
automaticas em
suporte técnico e
atendimento ao
cliente.

Ferramentas como

Google Tradutor.




Guia Pedagdgico para o Uso da Inteligéncia Artificial na Educagdo Bdsica do estado de Goids. ::

2. Historico da IA e seu impacto
nas diversas areas da sociedade

A histéria da Inteligéncia Artificial (IA) é marcada por avancgos cientificos e tecnolégicos que influen-

ciaram profundamente diversas areas da sociedade.

Década de 1950 — Surgimento da IA

Conceito inicial: O termo “Inteligéncia Artificial” foi cunhado em 1956 durante a conferéncia de Dart-

mouth. (John McCarthy)

Primeiros avangos: Desenvolvidos algoritmos basicos para resolver problemas matematicos e jogos,
como o xadrez. Maquina de Alan Turing, que teorizou a possibilidade de maquinas inteligentes.

Décadas de
1960-1970

Sistemas Especialistas
Sistemas projetados para re-
solver problemas especificos
em dominios como medicina
e quimica. O MYC| é um sis-
tema usado para diagndstico
médico.

Redes Neurais e Machine Le-
arning

A popularidade das redes neu-
rais artificiais cresceu, inspi-
radas pelo funcionamento do
cérebro humano.

- Desenvolvimento de algorit-
mos de aprendizado supervi-
sionado e ndo supervisionado.

Décadas de
1980-1990

Anos 2000

Grandes Dados e Computacgao
em Nuvem

Big Data: O aumento na coleta
de dados permitiu treinar mo-
delos de IA mais complexos.

- Computacao em Nuvem: Tor-
nou possivel processar gran-
des volumes de dados de ma-
neira acessivel.

IA Moderna e Deep Learning
Deep Learning: Redes neurais
profundas permitiram avangos
em reconhecimento de voz,
imagem e processamento de
linguagem natural. , 0 AlphaGo,
da DeepMind, derrotou campe- ¢
0es humanos no jogo de Go

Anos 2010

John MqCarthy i

I

2020 e além

IA Generativa

Modelos como GPT (transfor-
madores) revolucionaram o pro-
cessamento de linguagem na-
tural e a geragéo de conteudo.

- Aplicagbes em dreas criati-
vas, como arte, musica e escri-

ta automatizada.
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Impacto da IA em diferentes areas da sociedade

Educacao

Personalizagdo do aprendi-
zado: plataformas que adap-
tam materiais de estudo para
atender as necessidades indi-
viduais dos estudantes.

Uso de robdtica e IA em me-
todologias educacionais.

Saude

Diagndsticos mais rapidos e
precisos com analise de da-
dos médicos.

Robds cirurgicos assistidos
por IA.

Economia

Automacao de processos re-
petitivos, aumentando a efici-
éncia e reduzindo custos.
Sistemas de recomendacao
em marketing e vendas.

Seguranga

Monitoramento automatiza-
do para identificar ameacas e
fraudes.

IA em seguranca publica,
como reconhecimento facial
e analise preditiva.



Transporte

Veiculos autbnhomos que pro-
metem reduzir acidentes e
melhorar a mobilidade urbana.
IA em sistemas de gerencia-
mento de trafego.

Entretenimento

Streaming personalizado em
plataformas como Netflix e
Spotify.

IA em videogames para criar
experiéncias mais imersivas.

Monitoramento de mudangas
climaticas e conservagao am-
biental.

Previsdo de desastres natu-
rais com maior precisao.

Meio ambiente
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Trabalho
e emprego

Transformagdo do mercado
de trabalho, com a criagao de
novos empregos e automa-
¢ao de tarefas repetitivas.
Desafios éticos relacionados
a substituicdo de trabalhado-
res humanos.
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3. Tipos de Inteligéncia Articial (1A)

A Inteligéncia Artificial (IA)
pode ser categorizada de diferen-
tes formas, dependendo do crité-
rio utilizado. Aqui estdo os princi-
pais tipos de IA classificados por
funcionalidade e capacidade.

» Sistemas de

IA Fraca (Narrow Al)
* Projetada para executar uma

tarefa especifica.

* Ndo possui inteligéncia geral

e nao pode realizar atividades
fora do seu dominio de espe-
cializagao.

* Ex. Assistentes virtuais como

Alexa e Siri.
recomendacgao
(Netflix, Spotify).

+ Softwares de diagndstico mé-

dico.

IA Geral (General Al)
« Ainda em desenvolvimento e,

na pratica, restrita ao campo
tedrico.

« Seria capaz de realizar qual-

quer tarefa cognitiva que um
ser humano pode realizar, com
capacidade de aprender e se
adaptar em multiplos contex-
tos, como por exemplo um rob6
que pode ensinar matematica,
escrever poemas e planejar via-
gens sem reprogramacao.

Classificagao por nivel de capacidade

IA Superinteligente
(Superintelligence Al)
« Uma |A futura hipotética que

supera a inteligéncia humana
em todos os aspectos, incluindo
criatividade, resolugado de pro-
blemas e habilidades sociais.

« Associada a discussoes éticas

e de seguranga no futuro da hu-
manidade.
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Classificagao por funcionamento Classificacao por técnicas utilizadas

IA Reativa IA baseada em regras (Symbolic Al)
« Nao possui memoria e reage apenas a estimulos no momento. « Funciona com base em regras légicas pré-definidas, Uteis para ta-
+ Baseia-se em padrdes previamente programados para execu- refas bem delimitadas, como por exemplo sistemas especialistas
tar agoes. médicos da década de 1980.
IA com memoria limitada Aprendizado de maquina (Machine Learning)
+ Pode usar experiéncias passadas para tomar decisdes futuras. Sistemas que aprendem a partir de dados e melhoram seu desempe-
+ Baseada em aprendizado de maquina, especialmente em re- nho com o tempo. Subtipos: aprendizado supervisionado.
des neurais, como nos veiculos autbnomos que aprendem a + Aprendizado nao supervisionado.
identificar padrdes de trafego. + Aprendizado por reforgo.
Teoria da mente Redes neurais artificiais
+ Um tipo de IA que seria capaz de entender emogdes, intengdes e * Inspiradas no funcionamento do cérebro humano, sdo usadas para ta-
interacdes sociais, imitando habilidades humanas. refas complexas, como reconhecimento de imagem e voz , como em
+ Ainda em estagio tedrico, mas essencial para futuros robds sociais. redes neurais convolucionais (CNNSs) e redes recorrentes (RNNSs).

* |A Generativa
- Especializada em criar conteudo novo, como texto, imagens, musica ou
videos. , como por exemplo o site GPT (linguagem) ou DALL-E (imagens).

Autoconsciéncia + Sistemas hibridos

+ Seria uma IA com consciéncia de si mesma, enten- - Combina abordagens simbdlicas e aprendizado de maquina para
dendo suas proprias necessidades e sentimentos. maximizar a eficacia, como em sistemas de diagndstico médico que

+ Esse tipo de IA ainda é puramente hipotético. integram logica simbdlica e |A preditiva.

79
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A Inteligéncia Artificial (1A) _es{él cada vez mais presente em ng
so cotidiano, muitas vezes de forma tao integrada que nem per
mos. Aqui estdo exemplos de IA no dia a dia, organizados por
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Plataformas de streaming e recomendacao

\

Netflix, Spotify, YouTube,
Amazon Prime

0 que fazem: utilizam |A para
recomendar filmes, musicas e
videos com base no histoérico e
preferéncias do usuario. j

Compras online e marketing

Amazon, Mercado Livre, Magalu, Shopee

0 que fazem:

* recomendacao de produtos com base no histérico de compras.
* chatbots para atendimento ao cliente.

* anuncios personalizados em redes sociais como Facebook e

KInsz‘agram.
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Saude Transporte

Ada e Fitbit
IA em exames de imagem como
ressonancias e tomografias.

0 que fazem:
+ auxiliam no diagnostico de
doengas.

«  monitoram dados de saude,
como batimentos cardiacos e
atividades fisicas.

Smartphones - Waze; Beoglepe,

0 que fazem:

+ planejam rotas otimi-
zadas com base no
trafego.

« chamam motoristas
de forma eficiente.

« veiculos auténomos
(em desenvolvimento,
como o Tesla).

Reconhecimento facial no iPhone ou Android
Previsao de texto em teclados como SwiftKey
ou Gboard.

0 que fazem:

+ desbloqueiam dispositivos com seguranca.

« sugestao de palavras e corre¢ao automati-
ca durante a digitacao.

¢
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Educacao

Duolingo, Khan Academy

O que fazem: ,
~+ personalizam o conteudo
de aprendizado.
« identificam areas de dificul-
dade do estudante e ajus-
tam o ensino.

Segurancga

Sistemas de reconhecimento facial
em aeroportos e cameras inteligentes

A McDonald’s (totens de auto-
em casas ou empresas (como Ring).

atendimento), iFood, Rappi

O que fazem:

+ identificam possiveis ameagas e
comportamentos suspeitos.

+ alertam proprietarios sobre ativida-
des incomuns.

0 que fazem:

+ recomendam combina-
¢des de pedidos.

+ otimizam entregas e ras-
treamento.




Jogos como FIFA, The Sims e Call of
Duty.

0 que fazem:

+ utilizam IA para criar comporta-
mentos realistas em personagens
controlados pelo sistema (NPCs).
ajustam a dificuldade do jogo
de acordo com o desempenho
do jogador.

Lampadas inteligentes (Philips
Hue), termostatos (Nest), robos
de limpeza (Roomba).

0 que fazem:

+ controlam iluminagéo e tem-
peratura automaticamente.
limpam a casa com progra-
macgao autonoma.




Guia Pedagdgico para o Uso da Inteligéncia Artificial na Educagdo Bdsica do estado de Goids.




gz Guia Pedagoégico para o Uso da Inteligéncia Artificial na Educagao Basica do Estado de Goids

{

CAPIiTULO 2 | g B2

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL [
NA EDUCAGCAO ¥




Guia Pedagodgico para o Uso da Inteligéncia Artificial na Educacgdo Basica do Estado de Goids ::

1. Desenvolvimento de habilidades digitais e
criativas com IA

As habilidades digitais e criativas para estudantes no contexto da Inteligéncia Artificial (IA) englobam
um conjunto de competéncias que permitem compreender, criar e interagir com tecnologias baseadas em
IA de forma ética, eficiente e inovadora. Essas habilidades sdao fundamentais para os desafios e oportuni-

dades de um mundo cada vez mais digital.
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Habilidades digitais

ALFABETIZAGAO DIGITAL CIBERSEGURANCA
« Compreensao do uso basico de tecnologias digi- E PRIVACIDADE
1 tais, como computadores, dispositivos moveis e 4  Entendimento sobre prote¢do de dados pessoais e
softwares. seguranga online.
+ Capacidade de buscar, avaliar e usar informagdes * Nogdes de uso ético e responsavel da tecnologia.

online com senso critico.

PROGRAMAGAO E PENSAMENTO INTERAGCAOCOM IA
COMPUTACIONAL « Uso de ferramentas baseadas em |IA, como assis-
2 + Familiaridade com linguagens de programacgao 5 tentes virtuais e softwares de aprendizado auto-
(como Python ou Scratch). matizado.
+ Habilidade de resolver problemas de forma logica » Capacidade de entender como a IA funciona (por
e estruturada. exemplo: algoritmos, Machine Learning e redes

neurais) em um nivel basico.

MANIPULAGAO DE DADOS
+ Conhecimento basico de coleta, organizagao, ana-
3 lise e interpretagao de dados.
+ Capacidade de usar ferramentas para visualizagao
de dados (como Excel, Google Sheets ou Power Bl).



Habilidades criativas

DESIGN E CRIAGAO
DIGITAL

* Desenvolvimento de proje-
tos em plataformas de design
(como Canva, Tinkercad ou fer-
ramentas de modelagem 3D).

+ Capacidade de criar apresenta-
¢6es multimidia, animagdes ou
conteudos interativos.

SOLUGOES
INOVADORAS

« Aplicacao criativa da tecnologia
para resolver problemas reais.

+ Desenvolvimento de protétipos
ou aplicativos simples basea-
dos em IA.
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NARRATIVA E
COMUNICAGAO DIGITAL

* Criagdo de histérias ou men-
sagens impactantes utilizando
ferramentas de midia (como
podcasts, videos ou blogs).

* Uso de IA para geragao de
conteudo, como ChatGPT ou
DALLE.

COLABORAGAOE
TRABALHO EM EQUIPE

+ Trabalho em projetos colaborati-
vos usando ferramentas online.

« Compartilhamento de ideias e
integracdo de diferentes pers-
pectivas criativas.

<4
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2. Fomentando o desenvolvimento do
pensamento critico e criativo em estudantes por
meio de atividades com IA

A integracao da Inteligéncia Artificial no am-
biente educacional é essencial para formar estu-
dantes preparados para os desafios do futuro. Ati-
vidades pedagogicas mediadas por IA incentivam o
desenvolvimento do pensamento critico, ao oferecer
ferramentas para andlise aprofundada e resolugéo
de problemas, e da criatividade, ao estimular ideias
originais diante de desafios complexos. Além disso,
a interacdo com a IA personaliza a aprendizagem,
promovendo curiosidade e autonomia, enquanto
contribui para uma compreensao ética e responsavel
dessa tecnologia. Assim, a |IA torna o processo edu-
cacional mais dindmico e alinhado as necessidades
da sociedade contemporanea.

4;




Exploracao de ferramentas de IA

» Chatbots e Assistentes Virtuais: propor aos estudantes que anali-
sem, desenvolvam ou aprimorem assistentes virtuais para resolver
problemas especificos.

» Anadlise de Dados: usar plataformas de IA para explorar grandes
conjuntos de dados, incentivando a identificacdo de padrdes e so-
lugbes criativas.

* Criagao com IA: trabalhar com ferramentas como DALLE ou Scrat-
ch, integrando a criatividade com programacao.

Resolucao de problemas

Apresente problemas do mundo real (como questdes ambientais ou
sociais) e incentive os estudantes a propor solugdes com o auxilio da
IA. Eles devem questionar os resultados, sugerir melhorias e apresen-
tar alternativas.

Desenvolvimento de
projetos criativos

- Atividades interdisciplinares: combine IA com artes, ciéncia ou lite-
ratura. Por exemplo, criar histérias interativas ou simular fenémenos
cientificos usando algoritmos de IA.

* Programacao basica: introduza a programagao com ferramentas
acessiveis como Python ou Scratch, integrando conceitos de IA
como aprendizado de maquina.
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Debates e reflexoes

* Proponha discussdes sobre questdes éticas relacionadas a IA (ex.:
viés algoritmico, privacidade).

+ Solicite que os estudantes analisem criticamente o impacto da IA
em diferentes areas, como educacao, saude e mercado de trabalho.

Aprendizagem baseada
em projetos (ABP)

Desenvolva projetos em que os estudantes criem aplicagdes praticas
de IA, como um modelo preditivo ou um chatbot educativo, integrando
criatividade no design e criticidade no funcionamento.

Gamificacao e competicao

Utilize desafios e competi¢cdes que envolvam a resolugao de proble-
mas usando IA, promovendo engajamento e pensamento inovador.
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3. Como integrar a IA ao curriculo
de forma interdisciplinar
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Passos para a integracao da IA ao curriculo de forma Interdisciplinar

Para integrar a Inteligéncia Artificial (IA) ao curri- Exemplos de projetos interdisciplinares com IA
culo de forma interdisciplinar, € essencial conectar con- « Matematica e Ciéncias: criar um modelo preditivo para
ceitos de |A as diversas areas do conhecimento, promo- estudar mudancas climaticas.
vendo um aprendizado contextualizado e significativo. « Linguagens e Histéria: desenvolver um chatbot que con-
te histérias com base em periodos historicos.
Mapeie os objetivos educacionais « Artes e Tecnologia: usar IA para gerar imagens ou musi-
+ Identifique os objetivos gerais e especificos do cas que representem movimentos artisticos.
curriculo em cada 4rea (Matematica, Ciéncias,
Linguagens, etc.). Desenvolva competéncias digitais
* Relacione esses objetivos as competéncias ge- * Ensine o basico sobre o funcionamento da IA, como
rais da BNCC, como pensamento critico, resolu- aprendizado de maquina e redes neurais.
¢ao de problemas e cultura digital. * Introduza o pensamento computacional como base para

resolver problemas com IA.
Selecione ferramentas e projetos de 1A

+ Escolha ferramentas acessiveis, como Scratch, Incentive a reflexao ética
Google Teachable Machine ou Chatbots. « Promova discussdes interdisciplinares sobre os impac-
+ Planeje projetos que usem IA para resolver pro- tos sociais da IA, como privacidade e viés algoritmico.
blemas do mundo real, estimulando a interdis- * Relacione os debates com temas de cidadania, ética e

ciplinaridade. responsabilidade social.
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4. A importancia da formacao de competencias
digitais para os estudantes: como prepara-los
para um mercado de trabalho cada vez mais
orientado por IA

Vivemos em uma era marcada por transformagdes tecnolégicas pro-
fundas, em que a Inteligéncia Artificial (IA) ocupa um papel central na re-
definicdo de carreiras, negdcios e da sociedade como um todo. Nesse ce-
nario, preparar os estudantes para um mercado de trabalho cada vez mais
orientado por IA deixou de ser uma escolha e tornou-se uma necessidade.

A formacdo de competéncias digitais vai além do dominio de fer-
ramentas tecnoldgicas: envolve o desenvolvimento de habilidades como
pensamento critico, criatividade, resolugcéao de problemas e adaptabilidade.
Estas competéncias sdo fundamentais para que os jovens nao apenas se
integrem a um mercado dinamico, mas também liderem a inovagéo e a
construgao de solugdes éticas e sustentaveis para os desafios do futuro.

A escola desempenha um papel essencial como espago de forma-
cao e transformacao, promovendo o aprendizado das novas tecnologias e
mostrando como utiliza-las de forma consciente e responsavel. Ao alinhar
a educagdo as demandas do século XX, é possivel equipar os estudantes
para que nao apenas acompanhem as mudangas no mercado de trabalho,
mas também se tornem protagonistas em um mundo moldado pela IA.

¢
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Por que desenvolver
competencias digitais?

Adaptac¢ao as mudangas no mercado de trabalho
+ O avanco da |A esta automatizando tarefas repetitivas e criando
novas profissdes que exigem habilidades tecnoldgicas e criati-
vas.
« Competéncias digitais sdao fundamentais para a integracdao em

um mundo cada vez mais digitalizado. Competéncias digitais essenciais

Preparacgao para profissoes do futuro
+ Estima-se que muitas das profissdes do futuro ainda nem exis- | Pensamento computacional
tem, mas serdo baseadas em IA, andlise de dados, programacgao | Raciocinio légico, identificagado de padrdes e resolugao de problemas
e pensamento computacional. complexos.
* Estudantes precisam desenvolver habilidades como resolu-
cdo de problemas, colaboragdo em ambientes digitais e uso | Conhecimento de ferramentas e tecnologias
ético da tecnologia. Utilizagao de ferramentas de IA, como aprendizado de maquina e pla-
taformas para automacao de processos.

Habilidades de comunicacgao digital
Saber usar diferentes midias e plataformas para compartilhar infor-

macgoes de forma eficaz.

Consciéncia ética e cidadania digital
Compreensao dos impactos da tecnologia e da IA na sociedade, in-

cluindo privacidade e viés.
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5. Como preparar os estudantes para uma
interacao etica e responsavel com IA

O avango da Inteligéncia Artificial (IA) trouxe oportunidades incri-
veis, mas também desafios éticos que precisam ser abordados desde
cedo no processo educacional. Preparar os estudantes para interagir
de maneira ética e responsavel com a |A envolve mais do que entender
como ela funciona; é necessario desenvolver consciéncia critica, valo-
res éticos e uma visao reflexiva sobre os impactos sociais, culturais e
econdmicos dessa tecnologia.

Ao preparar os estudantes para interagir com a IA de forma ética
e responsavel, estamos formando cidadaos criticos, conscientes e pre-
parados para os desafios do século XXI. Essa educagao nao apenas 0s
capacita para o mercado de trabalho, mas também os incentiva a con-
tribuir para uma sociedade mais justa e equilibrada, na qual a tecnolo-
gia seja usada com responsabilidade e respeito aos valores humanos.




Uso da Inteligéncia Artificial na Educagdo Bdsica do estado de Goias.
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6. Pensamento critico e etica
na Inteligencia Artificial

A Inteligéncia Artificial (IA) estd moldando o futuro da socieda- Desafios éticos da IA

de, impactando setores como saude, educagao, economia e até as re- * A ética na IA aborda os impactos da tecnologia na sociedade e

lagbes humanas. No entanto, a adogao crescente dessas tecnologias busca guiar o seu desenvolvimento e uso responsavel. Alguns

também levanta questdes fundamentais sobre sua influéncia no mun- desafios incluem:

do. Desenvolver o pensamento critico e considerar os aspectos éticos + como proteger informagdes pessoais em um mundo onde os da-

da IA sdo passos essenciais para garantir que seu uso seja responsa- dos séo coletados e processados constantemente?

vel e benéfico. Pensamento critico e ética sao pilares fundamentais « algoritmos podem perpetuar preconceitos existentes ao replicar

no uso e desenvolvimento da Inteligéncia Artificial. Eles garantem que padrdes encontrados nos dados.

a |A seja uma aliada no progresso da sociedade, respeitando os valo- + quem é responsavel por decisdes tomadas por sistemas auténo-

res humanos e promovendo um futuro justo, inclusivo e sustentavel. mos, como carros autonomos ou diagnésticos médicos assisti-

dos por IA?

Compreensao além do uso + a automacgao pode gerar desigualdade, substituindo trabalhos

* Pensar criticamente significa ir além de utilizar a tecnologia, humanos por maquinas.

questionando como e por que ela funciona.

* Ensinar os usudrios a identificar beneficios e riscos, como o
impacto de algoritmos em decisdes importantes (por exemplo,
concessao de crédito ou selegdo para empregos).

* Promover a analise de dados e algoritmos para reconhecer pos-
siveis preconceitos embutidos em sistemas de IA.
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Desenvolvendo o pensamento ético e critico na IA

Educacao ética
* Introduza discussoes sobre os limites do uso da IA e a necessi-
dade de desenvolver tecnologias centradas no ser humano.
* Explore dilemas éticos reais, como o uso de reconhecimento fa-
cial em segurancga publica.

Interdisciplinaridade
+ Conecte a IA com disciplinas como Filosofia, Sociologia e Histo6-
ria para entender suas implicagdes culturais e sociais.
* Promova debates sobre o impacto da IA na desigualdade social
e nos direitos humanos.

Simulagoes e estudos de caso
+ Analise casos reais, como viés algoritmico em contratagdes ou
a manipulagao de informagdes em redes sociais.
* Proponha atividades praticas para que os estudantes reflitam
sobre a criagao de solugdes éticas com IA.

Regulagao e responsabilidade
* Encoraje os estudantes a estudar iniciativas globais de regula-
mentacgao da IA, como as diretrizes da Unido Europeia.
* Promova discussdes sobre como equilibrar inovagao tecnoldgi-
ca com protecao de direitos.

4,
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BENEFICIOS DO PENSAMENTO CRITICO EETICO NA IA

Jovens com

o A ética é uma base Aplicar alA com
pensagsmy c”E'CO para criar tecnologias responsabilidade
sobre |A estarao que respeitem pode ajudar a resolver
mais aptos a a diversidade grandes desafios, como
usa-la de forma e promovam a sustentabilidade e
responsavel. inclus3o. saude publica.
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7. Impactos sociais, éticos e culturais da
IA na educacao: privacidade de dados, vies
algoritmico, automacgao e suas implicagoes

A introducdo da Inteligéncia Artificial (IA) na educagao traz opor-
tunidades significativas, como personalizagdo do ensino, eficiéncia
administrativa e maior acessibilidade ao conhecimento. No entanto,
esses avancos vém acompanhados de desafios sociais, éticos e cul-
turais que precisam ser cuidadosamente analisados e abordados.

A adocao da A na educagao deve seracompanhada de reflexdes
sobre seus impactos sociais, éticos e culturais. Proteger a privacidade
dos estudantes, mitigar vieses algoritmicos e equilibrar automacgao
com interacdao humana sao desafios fundamentais para construir um
ambiente educacional inclusivo e ético. Ao abordar essas questoes,
podemos garantir que a IA seja uma ferramenta para promover a
equidade e o desenvolvimento cultural, respeitando as diversidades
de uma sociedade cada vez mais conectada.
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Privacidade de dados na educacgao

COLETA DE DADOS SENSIVEIS

Ferramentas de IA frequentemente dependem de
grandes volumes de dados sobre estudantes, in-
cluindo histérico escolar, comportamento e até pre-
feréncias pessoais.

RISCOS DE SEGURANCA

Vazamentos de dados ou acessos nao autorizados
podem expor informagdes sensiveis, violando a pri-
vacidade dos estudantes.

DESAFIOS ETICOS

Como as informagdes coletadas sao utilizadas? Elas
devem ser exclusivamente para fins educacionais,
evitando exploragdo comercial ou usos inadequados.

IMPLICAGOES

Estudantes e suas familias podem perder a confian-
ca em tecnologias educacionais.

Reforga-se a necessidade de regulamentacgoes cla-
ras sobre protecao de dados e maior transparéncia
nas politicas de privacidade.

Vies algoritmico na educacao

PRECONCEITOS EM SISTEMAS DE IA
Algoritmos educacionais podem reproduzir desi-
gualdades sociais ao priorizar certos grupos ou des-
considerar as necessidades de minorias.

SISTEMAS DE AVALIAGAO E RECOMENDAGAO
Ferramentas de |A usadas para avaliar desempe-
nhos ou recomendar conteidos podem ser influen-
ciadas por dados enviesados, prejudicando certos
estudantes.

EXCLUSAO DIGITAL

Estudantes sem acesso adequado a tecnologia po-
dem ser desproporcionalmente afetados por deci-
sdes automatizadas baseadas em IA.

IMPLICAGOES

« Ampliagao das desigualdades sociais e educa-
cionais.

* Necessidade de supervisdao humana continua
para identificar e corrigir vieses em sistemas au-

tomatizados.
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Automacao e suas implicacoes

SUBSTITUICZ\O DE TAREFAS HUMANAS

IA pode automatizar fungées educacionais, como
corregao de provas ou ensino basico, reduzindo
a necessidade de intervengao de professores em
certas atividades.

DESUMANIZAGAO DO ENSINO

A interacdao humana, essencial no processo de
aprendizado, pode ser comprometida se a auto-
macao for utilizada de maneira indiscriminada.

NOVOS PAPEIS PARA PROFESSORES
Educadores precisam se adaptar, assumindo pa-
péis mais focados em mediacao, criatividade e
personalizagdo do aprendizado.

IMPLICAGOES

+ Transformagdo no mercado de trabalho docente,
exigindo formacao continua em tecnologia e IA.

+ Potencial de desequilibrio na relagdo estudante-
-professor, impactando a motivagao e o engaja-
mento dos estudantes

Impactos culturais da IA na educacgao

GLOBALIZAGAO DO CONTEUDO

A |A permite acesso a materiais educacionais
globais, mas pode enfraquecer culturas locais se
os conteudos regionais nao forem valorizados.

UNIFORMIZAGAO DO APRENDIZADO
Algoritmos podem priorizar abordagens padro-
nizadas, desconsiderando diferengas culturais e
contextuais.

ACESSO DESIGUAL

Estudantes de regides menos desenvolvidas ou
sem infraestrutura tecnoldgica podem enfrentar
barreiras para acessar ferramentas de IA.

IMPLICAGOES

* Necessidade de contextualizar a IA as realidades
culturais e regionais dos estudantes.

+ Criag@o de politicas publicas que democratizem o
acesso as tecnologias educacionais.

OeO020,
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8. Acessibilidade e inclusao digital
na implementacao da IA nas escolas

A acessibilidade e a inclusao digital sdo fundamentais na imple-
mentagdo da Inteligéncia Artificial (IA) nas escolas, especialmente
quando se busca garantir que todos os estudantes, independente-
mente de suas condi¢cdes, possam se beneficiar dessa tecnologia. A
implementagao da IA nas escolas, com um enfoque inclusivo, pode
transformar a experiéncia educacional, garantindo que todos os es-
tudantes, independentemente de suas habilidades ou limitagdes, te-
nham as mesmas oportunidades de aprendizado e desenvolvimento.

A adocao da |A na educacao deve ser acompanhada de reflexdes
sobre seus impactos sociais, éticos e culturais. Proteger a privacidade
dos estudantes, mitigar vieses algoritmicos e equilibrar automacgao
com interacao humana sao desafios fundamentais para construir um
ambiente educacional inclusivo e ético. Ao abordar essas questoes,
podemos garantir que a IA seja uma ferramenta para promover a
equidade e o desenvolvimento cultural, respeitando as diversidades
de uma sociedade cada vez mais conectada.
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DESENVOLVIMENTO DE FERRAMENTAS DE IA INCLUSIVAS

+ Ferramentas de IA devem ser projetadas para se adaptar a diferentes necessidades de estu-
dantes, como aqueles com deficiéncia visual, auditiva ou motora. Interfaces de voz, comandos
de texto, e imagens com legendas séo alguns exemplos.

« A |A pode ser configurada para reconhecer diferentes idiomas ou dialetos possibilitando a in-
clusao dos estudantes que falam outras linguas ou tém dificuldades de aprendizagem em um
idioma especifico.
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TREINAMENTO PARA EDUCADORES

+ Os professores precisam ser capacitados para usar as ferramentas de IA de forma que atendam
a todas as necessidades dos estudantes, promovendo um ambiente de aprendizagem inclusivo.

+ Além de conhecerem as ferramentas, os educadores devem entender como adaptar os recursos de I1A
para estudantes com deficiéncia, garantindo que as estratégias de ensino sejam eficazes para todos.
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DESENVOLVIMENTO DE CONTEUDOS PEDAGOGICOS PERSONALIZADOS

+ A |A pode ser usada para criar trajetorias de aprendizado personalizadas, levando em consi-
deracao as necessidades e ritmos individuais dos estudantes. Isso é particularmente util para
estudantes com deficiéncias cognitivas ou dificuldades especificas de aprendizagem.

+ A combinacao de texto, imagens, audio e video, junto com o uso de IA para ajustar os conte-
udos conforme as necessidades dos estudantes, pode melhorar a compreensao de todos os
estudantes, incluindo os com deficiéncias.

gl
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—A. INFRAESTRUTURA DIGITAL ACESSIVEL
&\l.)’ + As escolas devem garantir que as ferramentas de IA possam ser acessadas por todos os es-
L§(’=’ ) tudantes, com a infraestrutura necessaria, como softwares leitores de tela ou dispositivos de
i\ v 4 entrada alternativos para estudantes com deficiéncia.
« E essencial que as escolas disponham de recursos tecnolégicos adequados para todos, como
computadores e internet de qualidade. Isso ajuda a garantir que estudantes de diferentes ori-
gens sociais e econdmicas tenham acesso igualitario a IA.

Sl
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X

AVALIAGAO E MONITORAMENTO DA INCLUSAO
+ A lA pode ser usada para monitorar o progresso dos estudantes, especialmente aqueles com

'
oo

(g

necessidades especiais, e gerar relatorios sobre como eles estao interagindo com os recursos

:

NV

de aprendizado.
+ A tecnologia deve ser constantemente ajustada com base nos dados e feedback dos estudan-
tes e educadores, garantindo que continue atendendo as diversas necessidades educacionais.

gl
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COLABORAGAO COM PAIS E COMUNIDADE
* Envolver os pais e responsaveis no processo educativo, utilizando plataformas digitais que per-

'
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2 mitam acompanhar o progresso do estudante. Isso € especialmente relevante para estudantes

Sl
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7 com deficiéncia, pois facilita a adaptagao e acompanhamento mais eficaz.
+ Estimular uma abordagem colaborativa entre escolas, familias, organizacdes de apoio e gover-
no para garantir que as necessidades de acessibilidade sejam atendidas.




CAPITULO 3

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL NA
SALA DE AULA:

FERRAMENTASE
POSSIBILIDADES
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1. IA- Inteligencia
Artificial generativas

IAs generativas sdo modelos Visao simplificada do funcionamento da Al Generativa
de inteligéncia artificial que tém a Conjunto de Redes Mix de dados Anilise do
capacidade de criar ou gerar no- treinamento heurais reais com sistema
vos contelidos, como texto, ima- (Dados reais) gerados Discriminador
FE == m g
gens, musicas, videos e até codigo ' '
~ 1 |
de programacéao, com base em pa- Bl Dpado 5 :
drées aprendidos a partir de gran- - < . HH real i '
des volumes de dados. Em vez de 1 ' .
apenas analisar ou classificar da- : Bl Dado : :
dos, como as IAs tradicionais, as Analisa 1 HE real i I
. probabilidade | 1 1 Dad d
IAs generativas conseguem pro- da veracidade . . . qla:ec::;;aceo
: . i »
duzir algo novo e original, de for dos dados. : BE pado : “ : el
ma que seja coerente e relevante ' B . .
i i 3 1 [ [
com o que foi aprendido. Elas séo > €= : :
treinadas com grandes quantida- 1 BH pado ' "
. 11
des de dados textuais e aprendem " O . .
a prever a proxima palavra ou se- Gera o i '
. dados com (I 1 1
quéncia de palavras com base no variacdes da o BE pado ; .
contexto. Isso permite que elas fonte original. : : o i g
gerem novos textos de forma flui- I L
e = s m === == === = = d

da e coerente.
(Re) Aprendizado
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2. O que sao algoritmos?

Sao conjuntos de instrugdes ou passos bem definidos, organi-
zados em uma sequéncia légica, que tém como objetivo resolver
um problema ou realizar uma tarefa especifica. Eles sao usa-
dos tanto na computagao quanto em diversas areas do
conhecimento.

Finitude: um algoritmo deve ter um nu-
mero finito de passos e terminar em
algum momento.

Clareza: cada etapa deve ser clara
e sem ambiguidades.

Entrada: pode ou nao receber da- °

dos iniciais para processar. Exemplo SImples

Saida: deve produzir pelo menos H

um resultado. de algorltmo

Eficiéncia: deve ser otimizado no dia a dia

para usar menos recursos (tem-

po e memoria). Problema: Fazer um café.
Algoritmo:

1. Pegar um filtro de café.
2. Colocar o filtro na cafeteira.
3. Adicionar p6 de café no filtro.
4. Colocar agua na cafeteira.
5. Ligar a cafeteira.
6. Aguardar até o café estar pronto.
7. Servir o café.



Na computacao

Na programacgao, algorit-
mos sao traduzidos para cédigo-
-fonte em linguagens como Py-
thon, Java ou C++. Por exemplo,
sum algoritmo para somar dois
_ﬂ numeros em pseudocdédigo seria:

makefile @ Copiar © Editar

Os algoritmos sao funda-
mentais na ciéncia da compu-
tacdo porque definem como os
computadores resolvem proble-
mas, desde os mais simples até
0s mais complexos, como cripto-
grafia, inteligéncia artificial e re-
des neurais.

Se quiser, posso criar um
exemplo de algoritmo pratico
ou explora-lo em um contexto

educacional!
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Algoritmos em IA generativa

Os algoritmos sao o nucleo do funcionamento da inteligéncia
artificial (1A), pois definem como a IA processa informagdes, aprende
e toma decisdes.Um algoritmo é uma sequéncia de passos que a IA
segue para resolver problemas. Na IA, esses algoritmos sao proje-
tados para Aprender com dados , Tomar decisdes com base em pa-
drdes identificados nos dados e Melhorar com o tempo por meio de
retroalimentacao. Os algoritmos sao escolhidos com base no proble-
ma que vocé deseja resolver. Cada tipo de IA (como reconhecimento
de voz, visdo computacional ou IA generativa) depende de algoritmos
especificos para processar informagoes e aprender.

gl W
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3. O que sao PROMPTS

Um prompt € uma instrucgao, fra- ‘ A qualidade do prompt determina direta-

se ou conjunto de informagdes
fornecidas a um sistema de inteli-
géncia artificial (como eu) para di-
recionar a sua resposta ou agao.
Ele serve como ponto de partida
para a geragdo de conteudo, re-
solucao de problemas, criacao de

TG rgaage wesen 4y Didope

o

[

mente a qualidade da resposta que vocé
recebera. Um prompt bem elaborado
pode transformar a |A em uma poderosa
aliada pedagdgica, enquanto um prompt
vago ou mal estruturado pode resultar
em respostas imprecisas ou inadequa-
das para o contexto educacional.

imagens, respostas a perguntas ChatGpT
ou outras tarefas especificas. Na
educacao, dominar a criagao de EBxampies cm:r a
prompts eficientes é fundamental bl - :m umutens  Clareza: explique claramente o que vocé
para extrair o maximo potencial R Dr ey Sty ooy IESE]A.
das ferramentas de IA. wni':?;:':;:;'” Mo v prose = Especificidade: quanto mais detalhes,
e s melhor serd o resultado.
Contexto: forneca informacdes relevan-
s e

MN“'"“’WM
= tes para ajudar a |A a entender o objetivo.

Caracteristicas de um bom prompt

O
4

"How 62 | mai "N o by
Queut in A Traneg 1 docling in
UEpropriate

foquests

oo

Por exemplo, para professores, um
prompt pode ser usado para criar ativi-
dades pedagdgicas:“Sugira uma ativida-
de interativa usando o LEGO Spike Prime

' para ensinar conceitos de fisica no ensi-
no médio.”
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Qual é a diferenca entre prompt na
IA e na programacao?

Tanto na programacgao quanto na inteligéncia artificial, prompt
é usado para descrever a interagao entre uma pessoa e um software.
No primeiro caso, no entanto, é o programa que da o prompt, indican-
do o que o usuario deve fazer ou informado para o programador, em
um ambiente especifico, que esta pronto para receber instrugdes ou
comandos por meio de palavras ou simbolos. Quanto mais detalha-
dos os prompts forem, mais eficiente serd a resposta gerada pela IA.

Como os prompts funcionam?

CHATBOT

Os sistemas de IA funcionam com base em modelos de lingua-
gem que foram treinados em vastos conjuntos de dados textuais.
Quando vocé insere um prompt, o sistema:

+ analisa o texto fornecido.

« identifica padrdes e contextos.

+ gera uma resposta baseada em probabilidades estatisticas.

- formata essa resposta de acordo com as instrucdes recebidas.

Para professores e gestores educacionais, entender como for-
mular prompts eficientes significa poder utilizar a IA para:

« criar materiais didaticos personalizados. Nas préximas segdes, exploraremos os elementos fundamentais
« obter sugestdes de atividades alinhadas ao curriculo. que compdem um prompt eficiente: contexto, persona, publico-alvo e
« analisar dados educacionais para tomada de decisdes. base de conhecimento. Compreender esses conceitos permitira que
« adaptar conteudos para diferentes perfis de aprendizagem. vocé direcione a IA com precisao, obtendo resultados mais relevantes
« automatizar tarefas administrativas rotineiras. e aplicaveis a realidade da educagéao basica.

¢



4. Contexto: a base
para prompts eficientes

O contexto € um dos elementos mais importantes na elaboragao
de prompts eficazes. Ele fornece a IA as informagdes de fundo neces-
sdrias para gerar respostas precisas e relevantes. Sem um contexto
adequado, a IA pode produzir conteudo genérico ou inadequado para
a situacao especifica.

Como os prompts funcionam?

O contexto em um prompt inclui informagdes sobre:
* a situagao ou cenario especifico.
* 0 objetivo da interagéo.
« conhecimentos prévios relevantes.
+ limitagbes ou requisitos especiais.
« referéncias culturais ou locais importantes

Por que o contexto é importante?

Quando vocé fornece um contexto claro, a IA consegue:

+ adaptar o tom e a linguagem ao ambiente educacional.

+ personalizar o conteudo para a realidade das escolas goianas.
alinhar as respostas as diretrizes curriculares especificas.
« considerar particularidades regionais ou culturais relevantes.
+ oferecer exemplos mais aplicaveis a realidade dos estudantes.
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Como fornecer contexto
eficiente em seus prompts

Para enriquecer o contexto de seus prompts, consi-
dere incluir:

+ informagoes sobre o nivel educacional: espe-
cifique se o conteudo é para Ensino Fundamen-
tal I, Fundamental Il ou Ensino Médio.

« area de conhecimento ou disciplina: indique a
matéria ou campo de estudo especifico.

* objetivos pedagadgicos: explique o que vocé de-
seja alcangar com a atividade ou material.

* recursos disponiveis: mencione as ferramen-
tas, tecnologias ou materiais que vocé tem a
disposi¢cao.Tempo disponivel: Informe a dura-
¢ao da aula ou atividade para a qual o conteudo
sera utilizado.

* caracteristicas dos estudantes: compartilhe in-
formacgdes relevantes sobre o perfil da turma.
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Exemplo de prompt
sem contexto:

“Crie uma atividade
sobre fragdes.”

Exemplo de prompt com contexto rico:

“Crie uma atividade sobre fracdes para es-
tudantes do 5° ano do Ensino Fundamental de
uma escola publica em Goiania. A turma tem
30 estudantes, incluindo dois estudantes com
dificuldades de aprendizagem em matematica.
Disponho de 50 minutos de aula e tenho aces-
so a tablets educacionais. O objetivo é que os
estudantes compreendam a equivaléncia de
fracdes de forma pratica e ludica, alinhado a
habilidade EFO5MAQS da BNCC'”

Observe como o segundo exemplo forne-
ce informacgdes especificas que permitem a IA
gerar uma resposta muito mais personalizada e
aplicavel ao contexto real de ensino.

7
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A persona em um prompt refere-se a identidade ou papel que
vocé atribui a 1A ao formular sua solicitagao. Definir uma persona cla-
ra ajuda a direcionar o tom, estilo e abordagem da resposta gerada,
tornando-a mais adequada para o contexto educacional especifico.

O que é persona em prompts?

A persona é uma caracterizagao que voceé solicita que a IA assuma ao
responder. Pode ser:
« um papel profissional (professor, coordenador pedagdgico, espe-
cialista em determinada area).
» um estilo de comunicagao (formal, informal, motivacional, técnico).
+ uma abordagem pedagdgica especifica (construtivista, montesso-
riana, freiriana).
- um perfil com caracteristicas definidas (paciente, entusiasta,
analitico).

Por que a persona é importante?

Definir uma persona adequada permite:
+ obter respostas com o tom e linguagem apropriados para o contex-
to educacional.
- alinhar o conteudo a abordagens pedagdgicas especificas.
+ garantir que as explicagdes sejam apresentadas de forma adequa-
da ao publico-alvo.
« criar materiais com uma “voz” consistente e apropriada.
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Como definir personas eficientes
em seus prompts

Para incorporar personas eficazes em seus prompts, considere:

« Especificar o papel profissional: “atue como um professor de cién-
cias experiente...".

* Definir o estilo de comunicagao: “...com uma abordagem entusias-
ta e motivadora...”.

* Indicar a abordagem pedagédgica: “...utilizando principios da apren-
dizagem baseada em projetos...".

« Estabelecer o nivel de conhecimento: “..explicando conceitos
complexos de forma acessivel para alunos do 7° ano...".

Exemplo de prompt com persona bem definida:

“Atue como um professor de ciéncias entusiasta que utiliza analogias do cotidiano e uma aborda-
gem investigativa. Explique o ciclo da agua para alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, incenti-
Exemplo de prompt sem vando a curiosidade e propondo pequenos experimentos que possam ser realizados em sala de aula
persona definida: com materiais simples.”
“Explique o ciclo da agua.”

Observe como o segundo exemplo orienta a IA a assumir caracteristicas especificas que influen-
ciarao diretamente o estilo, tom e abordagem da resposta, tornando-a mais adequada ao contexto
educacional desejado.
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6. Publico-alvo: adaptando o
conteudo para quem vai recebe-lo

O publico-alvo em um prompt refere-se a quem se destina o con-
teudo que sera gerado pela IA. Definir claramente o publico-alvo é es-
sencial para garantir que as respostas sejam adequadas em termos
de linguagem, complexidade e relevancia.

O que é publico-alvo em prompts?

O publico-alvo especifica:
+ quem consumira o conteldo gerado (alunos, professores, gestores, pais).
- caracteristicas especificas desse grupo (faixa etaria, nivel de conhecimento, neces-
sidades especiais).
+ expectativas e necessidades particulares.
« contexto cultural e social relevante.

Por que o publico-alvo é importante?

Especificar o publico-alvo permite que a IA:
+ ajuste o nivel de complexidade da linguagem e dos conceitos.
+ selecione exemplos e referéncias relevantes e compreensiveis Considere necessida-
des especificas de aprendizagem.
+ adapte o formato e a estrutura do conteudo para maior engajamento Alinhe o mate-
rial as expectativas e interesses do grupo.
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Como definir o publico-alvo em
seus prompts

Para especificar efetivamente o publico-alvo em seus prompts, consi-
dere incluir:
* Nivel educacional: “...para alunos do 2° ano do Ensino Médio...”
« Caracteristicas especificas: “...turma com alta diversidade de
ritmos de aprendizagem...”.
« Conhecimentos prévios: “...que ja dominam operac¢des basicas
mas tém dificuldade com fragdes...".
* Interesses relevantes: “...com grande interesse por tecnologia e
jogos digitais...".
* Necessidades especiais: “...incluindo dois alunos com dislexia e
um com TDAH...".

Exemplo de prompt com publico-alvo bem definido:

Exemplo de prompt
sem definigao de
publico-alvo:

“Crie uma explicacao sobre o sistema solar para alunos do 6° ano do Ensino Fundamental de uma
escola rural de Goias. A turma tem grande interesse por astronomia, mas possui acesso limitado a
internet. Alguns alunos apresentam dificuldade com termos técnicos e conceitos abstratos, prefe-
rindo explicagdes com analogias praticas relacionadas ao seu cotidiano no campo.”

“Crie uma explicagao so-
bre o sistema solar.”

Observe como o segundo exemplo permite que a IA adapte precisamente o conteudo para atender
as necessidades especificas do publico, considerando seu contexto, interesses e particularidades
de aprendizagem.
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7. Base de conhecimento: direcionando
a lA para fontes especificas

A base de conhecimento em um prompt POI' que a base de
refere-se as fontes de informagao, referéncias . 7 e
ou diretrizes especificas que vocé deseja que a ConheCImentO e |mp0rtante?
IA utilize ao gerar suas respostas. Este elemen-
to é crucial para garantir que o conteudo pro- Definir a base de conhecimento permite:
duzido esteja alinhado com parametros educa- « alinhar o contelddo as diretrizes curriculares oficiais.
cionais especificos e informagdes confiaveis. + garantir precisao e atualidade das informacgodes.

* manter consisténcia com as abordagens pedagdgicas adotadas pela rede.
« evitar contradig6es com materiais didaticos utilizados.
* respeitar particularidades do contexto educacional local.

O que é base de
conhecimento em prompts?

A base de conhecimento especifica:

« documentos oficiais a serem considerados
(BNCC, curriculo estadual, PPP).

- abordagens pedagodgicas especificas (meto-
dologias ativas, ensino hibrido).

- teorias educacionais relevantes (construtivis-
mo, sociointeracionismo).

- fontes de informacgao confidveis (livros didati-
cos, artigos cientificos).

* limitagdes ou restricdes de conteudo
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Como especificar a base de
conhecimento em seus prompts

Para incorporar efetivamente a base de conhecimento em seus
prompts, considere:
* Referenciar documentos oficiais: “...com base na BNCC e no Do-
cumento Curricular para Goids (DC-GO)...”
* Indicar metodologias especificas: “..utilizando principios da
aprendizagem baseada em problemas...”
* Mencionar teorias relevantes: “...fundamentado na teoria de Vy-
gotsky sobre a zona de desenvolvimento proximal...”
« Especificar fontes confiaveis: “...considerando as informagodes
do livro didatico adotado pela rede estadual...”
+ Estabelecer limitagoes: “...evitando o uso de ferramentas digi-
tais que exijam cadastro dos alunos...”

Exemplo de prompt com base de conhecimento bem definida:

“Crie um plano de aula sobre sustentabilidade para o 8° ano do Ensino Fundamental, baseado na
habilidade EF08CI05 da BNCC e alinhado ao Documento Curricular para Goias. Utilize a abordagem
STEAM e metodologias ativas, incorporando elementos da realidade ambiental do Cerrado. O plano
deve estar em conformidade com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU, especial-

Exemplo de
prompt sem base
de conhecimento
definida:

“Crie um plano de aula
sobre sustentabilidade.”

mente o ODS 15 (Vida Terrestre), e utilizar apenas recursos educacionais abertos.”

Observe como o segundo exemplo orienta a |A a utilizar fontes especificas e confiaveis, garantindo
que o conteudo gerado esteja alinhado com as diretrizes curriculares e abordagens pedagdgicas
relevantes para o contexto educacional goiano.
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8. Exemplos praticos de prompts eficientes para
o contexto educacional

Nesta secao, apresentaremos exemplos praticos de prompts bem
estruturados para diferentes situagdes do cotidiano escolar. Cada exem-
plo demonstra a aplicagdo dos conceitos de contexto, persona, publico-
-alvo e base de conhecimento que discutimos anteriormente.

Exemplo 1: Criacao de Plano de Aula

Prompt eficiente

“Atue como um especialista em metodologias ativas de aprendizagem. Crie um plano de aula detalha-
do sobre o tema ‘Biomas Brasileiros: O Cerrado’ para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental de uma
escola estadual em Goiania. A turma tem 35 alunos, incluindo dois com déficit de atengdo e um com
altas habilidades em ciéncias. A aula tera duragao de 100 minutos (aula dupla) e dispomos de labora-
tério de informatica com 20 computadores, além de materiais para atividades praticas. O plano deve
estar alinhado a habilidade EFO7GE11 da BNCC e ao Documento Curricular para Goias, incorporando a
abordagem STEAM e elementos da cultura local. Inclua momentos de trabalho colaborativo e avaliagao
formativa.”

Analise do prompt

Contexto: aula sobre Cerrado, 7° ano, escola em Goiania, recursos disponiveis, duragao da aula.
Persona: especialista em metodologias ativas.

Publico-alvo: turma de 35 alunos com necessidades especificas.

Base de conhecimento: BNCC (habilidade especifica), DC-GO, abordagem STEAM, cultura local.
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Prompt eficiente

“Como um designer instrucional com experiéncia em educacao
inclusiva, crie um material de apoio visual sobre ‘Fragdes Equi-
valentes’ para alunos do 5° ano do Ensino Fundamental. O ma-
terial sera utilizado em uma escola da zona rural de Goias, onde
muitos estudantes apresentam dificuldades com conceitos ma-
tematicos abstratos. Utilize exemplos relacionados a agricultu-
ra familiar e ao cotidiano rural, com linguagem simples e muitas
representagoes visuais. O material deve complementar o livro
didatico adotado pela rede estadual e estar alinhado a BNCC
(habilidade EFO5SMAO5). Inclua atividades praticas que possam
ser realizadas com materiais de baixo custo disponiveis no am-
biente rural.”

Analise do prompt

Contexto: material sobre fracdes, escola rural, dificuldades es-
pecificas.

Persona: designer instrucional com experiéncia em educagao
inclusiva.

Publico-alvo: alunos do 5° ano de zona rural com dificuldades
em matematica.

Base de conhecimento: BNCC (habilidade especifica), livro di-
datico da rede, contexto rural.

Prompt eficiente

“Atue como um coordenador pedagdgico especializado em ava-
liagdo por competéncias. Elabore uma avaliagcdo diagnéstica de
Lingua Portuguesa para alunos do 9° ano do Ensino Fundamen-
tal, focada nas habilidades de interpretagado de textos argumen-
tativos e producao textual. A avaliagédo sera aplicada no inicio do
ano letivo em uma escola estadual de tempo integral em Anapolis,
com turmas heterogéneas em termos de proficiéncia leitora. Al-
guns alunos sao oriundos de escolas municipais com diferentes
abordagens pedagdgicas. Baseie-se nas habilidades EF89LP01 a
EF89LP05 da BNCC e nas diretrizes de avaliagao da SEDUC-GO.
A avaliagao deve permitir identificar diferentes niveis de desenvol-
vimento das competéncias leitoras e escritoras, possibilitando o
planejamento de intervengdes pedagdgicas personalizadas.”

Analise do prompt

Contexto: avaliagao diagndstica, inicio do ano letivo, escola de
tempo integral.

Persona: coordenador pedagdgico especializado em avaliagao
por competéncia.

Publico-alvo: alunos do 9° ano com diferentes niveis de profi-
ciéncia.

Base de conhecimento: BNCC (habilidades especificas), diretri-
zes de avaliagao da SEDUC-GO.



Prompt eficiente

“Como um professor mentor de projetos interdisciplinares, de-
senvolva uma proposta de projeto sobre ‘Agua e Sustentabili-
dade’ que integre as disciplinas de Ciéncias, Geografia e Ma-
tematica para o 8° ano do Ensino Fundamental. O projeto sera
implementado em uma escola estadual de Caldas Novas, cida-
de conhecida por suas aguas termais e turismo. A escola esta
localizada préxima a um parque aquatico e muitos pais dos
alunos trabalham no setor de turismo. O projeto deve ter du-
racao de um bimestre, seguir a metodologia de Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), estar alinhado as competéncias
gerais da BNCC (especialmente as competéncias 2,7 e 10) e ao
curriculo estadual de Goias. Inclua etapas de pesquisa, trabalho
de campo, anadlise de dados e apresentacao de solugdes para
problemas reais da comunidade relacionados ao uso sustenta-
vel da agua.”

Analise do prompt

Contexto: projeto interdisciplinar, escola em Caldas Novas, pro-
ximidade com parque aquatico.

Persona: professor mentor de projetos interdisciplinares.
Publico-alvo: alunos do 8° ano em contexto de cidade turistica.
Base de conhecimento: BNCC (competéncias especificas), cur-
riculo estadual, metodologia ABP.
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9. Atividades praticas para
professores: desenvolvendo
habilidades de criacao de prompts

Para consolidar os conhe-
cimentos sobre a criacdo de
prompts eficientes, propomos

as seguintes atividades praticas Atividade 1: Analise e Reformulagéo

que podem ser realizadas indivi- de Prompts

dualmente ou em grupos durante

formagdes pedagdgicas. Obijetivo: identificar problemas em prompts mal

formulados e aprimora-los.
Instrugoes
1. Analise os prompts abaixo e identifique o
que esta faltando em cada um deles (contexto,
persona, publico-alvo ou base de conhecimento).

2. Reescreva cada prompt incorporando os
elementos ausentes para torna-lo mais eficiente.

Exemplos para analise:
« “Crie uma atividade sobre verbos.”
« “Explique fotossintese.”
« “Faga um questionario de historia.”
« “Elabore um projeto sobre meio ambiente.”

Atividade 2: Construgao
Progressiva de Prompts

Objetivo: compreender como cada
elemento contribui para a qualidade
do prompt final.
Instrugoes
1. Comece com um tema basico de
sua disciplina.

2. Adicione elementos de contexto.
3. Incorpore uma persona especifica.
4. Defina claramente o publico-alvo.
5. Especifique a base de conheci-
mento.

6. Compare o prompt inicial com
o final e discuta as diferencas nos
resultados esperados.




Objetivo: desenvolver prompts para desafios reais do cotidiano
escolar.
Instrugoes: Elabore prompts eficientes para as seguintes
situagoes:
1. Vocé precisa adaptar um conteudo complexo para um
estudante com deficiéncia intelectual.
2. Sua escola esta organizando uma feira de ciéncias
interdisciplinar e vocé precisa de ideias de projetos.
3. Vocé deseja criar uma avaliagao diferenciada para uma turma
com grande heterogeneidade de aprendizagem.
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Atividade 5: Experimentacao e Reflexao
Objetivo: testar prompts na pratica e refletir sobre os
resultados.

Instrugoes
1. Selecione um dos prompts que vocé desenvolveu nas
atividades anteriores.

2. Utilize-o com o Gemini e analise a resposta obtida.

3. Faga ajustes no prompt original com base nos resultados.
4. Teste novamente e compare as respostas.
5. Reflita: Quais elementos fizeram mais diferenga na qualidade
da resposta? O que vocé aprendeu sobre a formulagdo de
prompts eficientes?

4. Vocé precisa elaborar um plano de recuperagao para
estudantes com dificuldades especificas em sua disciplina.

Estas atividades praticas
ajudarao os professores a de-
senvolver habilidades concretas
na criacao de prompts eficientes,
permitindo que aproveitem me-
lhor as ferramentas de IA em seu
cotidiano pedagdgico. Lembre-
-se de que a pratica constante é
fundamental para dominar a arte
de comunicar-se efetivamente

com sistemas de IA.

Objetivo: criar um repositério compartilhado de prompts
eficientes para uso na rede estadual.
Instrugoes
1. Cada professor cria trés prompts eficientes relacionados a
sua area de atuagao.

2. Os prompts sao compartilhados em uma plataforma
colaborativa (pode ser um documento compartilhado ou férum).
3. Os colegas avaliam e sugerem melhorias para os prompts
uns dos outros.

4. Ao final, organiza-se um banco de prompts categorizados por
disciplina, nivel de ensino e objetivo pedagdgico.
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CAPITULO 4

FERRAMENTAS
DE IA NA
EDUCAGCAO
BASICA

As ferramentas de Inteligéncia Artificial
(IA) estao revolucionando a Educagao Basica,
oferecendo novas formas de personalizar o en-
sino, facilitar a aprendizagem e auxiliar os pro-
fessores em suas praticas pedagogicas. Com
recursos que vao desde chats virtuais, capazes
de oferecer suporte a estudantes.e professores,
até plataformas que otimizam a organizagao e a
avaliacao escolar, a IA tem o potencial de trans-
formar o ambiente -educacional, tornando-o
mais inclusivo e eficiente..No_entanto, seuuso
também traz desafios relacionados a ética, pri-
vacidade e ao papel do professor no processo
de ensino. A seguir, apresentaremos algumas
das principais ferramentas de IA que podem ser
implementadas para ampliar e enriquecer a ex-
periéncia educacional na Educacao Basica.




'Téachy

Teachy é uma plataforma brasileira de inteligéncia artificial vol-
tada para educadores, com um foco bem parecido com o da Magic
School, mas com um diferencial importante: ela é toda pensada para
arealidade da educagéao no Brasil, especialmente para professores do
ensino basico.

A proposta da Teachy é facilitar e acelerar o trabalho do profes-
sor com ferramentas como:

+ criagao de planos de aula com base na BNCC

« geracdo de atividades e avaliagdes (inclusive com gabarito)

* correcao automatica de redacdes

+ adaptagao de conteudos para diferentes niveis de aprendizagem
+ organizagao de sequéncias didaticas

* sugestdes de metodologias ativas

Ela também tem um ambiente bem intuitivo, com recursos que fun-
cionam assim:

Entrada do professor: ele digita um comando como “atividade de ma-
tematica sobre fragdes para o 7° ano”.
Processamento com IA: a plataforma usa modelos de linguagem trei-
nados com foco no curriculo brasileiro.
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Acesse o site da Teachy
utilizando o QR Code ao lado.

Entrega personalizada: a resposta traz uma atividade pronta para ser
aplicada ou adaptada.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA
1. Planejamento pedagodgico: ajuda a economizar tempo no planeja-
mento semanal/mensal, com sugestdes alinhadas a BNCC.

2. Apoio a avaliagao: gera rapidamente questdes de multipla escolha,
discursivas ou até diagndsticas, com foco em habilidades especificas.

3. Redagao e lingua portuguesa: tem uma ferramenta de corregao
automatica de redagdes com feedback estruturado, que pode ser um
grande aliado em turmas grandes.

4. Inclusao e diferenciagao: permite adaptar conteidos com mais
acessibilidade, como textos mais simples, com glossario ou lingua-
gem inclusiva.

5. Formagao continuada do professor: ao usar a Teachy, o professor

também vai aprendendo mais sobre estratégias pedagdgicas, organi-
zagao de conteudos e uso de IA na educacgao.

4
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MCA

0oL

0 Magic School é uma plataforma educacional baseada em inte-
ligéncia artificial, voltada especialmente para apoiar professores em
seu cotidiano pedagdgico. O MagicSchool.ai utiliza modelos avanga-
dos de linguagem natural, como o GPT, para oferecer ferramentas que
otimizam o tempo do educador e promovem inovagao nas praticas de
ensino. A plataforma permite a geragao automatizada de conteudos
pedagdgicos, planejamento de aulas, criagao de atividades, entre ou-
tras funcionalidades — tudo de maneira intuitiva e pratica. Seu funcio-
namento segue uma légica simples e acessivel:

Acesse o site do Magic School
utilizando o QR Code ao lado.

Entrada de texto: o usuario fornece um comando ou solicita uma ta-
refa, como “criar uma atividade sobre o ciclo da agua para o 6° ano”.
Processamento: a plataforma interpreta a solicitacdo com base em
algoritmos de IA treinados com dados educacionais.

Resposta gerada: o sistema retorna uma resposta estruturada, como
um plano de aula, um quiz, ou um resumo tematico.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA

1. Auxilio ao professor

Planejamento de aulas: geracao de planos de aula alinhados a BNCC,
com objetivos de aprendizagem, estratégias didaticas e sugestoes de
avaliacao.

Criagao de materiais: elaboracao automatica de atividades, avalia-
¢Oes, rubricas e textos explicativos.

Adaptagao de conteudo: simplificagdo ou complexificagcao de textos
e explicacOes para diferentes niveis de aprendizagem.

Formagao Pedagodgica: Sugestdes de metodologias ativas, praticas
inclusivas, e apoio na elaboragao de projetos interdisciplinares.

2. Apoio ao estudante (via mediagao do professor)

Reforgo de conteudo: criagdo de explicagdes alternativas para con-
ceitos complexos.

Estimulagao cognitiva: propostas de atividades criativas como produ-
¢ao textual, quizzes e desafios interativos.

Acesso a diversidade de linguagens: producao de materiais em dife-
rentes formatos (texto, imagem, didlogo), inclusive com possibilidade
de traducao e adaptagao para necessidades especiais.

3. Personalizagao do ensino

Aulas sob medida: sugestdes adaptadas ao nivel de conhecimento
dos estudantes.

Diversidade de avaliagoes: criacao de questdes de multipla escolha,
dissertativas ou baseadas em situacdes-problema, adaptadas aos
perfis da turma.

Atendimento individualizado: propostas para grupos com diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem.

4. Aprendizagem de tecnologias

Integragcao com ferramentas digitais: sugestdes de como utilizar pla-
taformas como Canva, Padlet, Kahoot ou Scratch em sala de aula.
Propostas de projetos com IA: ideias de como introduzir o pensamen-
to computacional e o uso ético da IA na educacao basica.
Preparagao para o futuro: incentivo a cultura digital, ao pensamento
critico e a autonomia dos estudantes no uso de tecnologias.



©
Canva

Al TOOLS

O Canva Al é um conjunto de ferramentas baseadas em inteli-
géncia artificial integrado a plataforma Canva, amplamente usada
para design grafico. Essas funcionalidades utilizam IA para facilitar a
criagao de designs, textos e conteudos visuais de forma mais intuitiva
e eficiente, mesmo para usuarios sem experiéncia técnica em design.
Canva Al ajuda a tornar o aprendizado mais interativo e visual, em-
poderando tanto professores quanto estudantes a criarem materiais
didaticos e projetos criativos com facilidade.

Como funciona o Canva Al?

Geragao automatica de conteudo visual: texto para Imagem: O Canva
Al pode transformar descrigdes textuais em imagens personalizadas,
permitindo a criacao de ilustracdes originais.

Ajuste de design: oferece sugestdes automaticas para melhorar
layouts, combinar cores e ajustar elementos visuais.

Magic Write (escrita assistida): um recurso que gera textos baseados
em prompts. Pode ser usado para criar slogans, descri¢des de produ-
tos, apresentagdes, ou textos para redes sociais.

Aprimoramento de imagens: ferramentas como remocao de fundo,
retoques automaticos e ajuste de qualidade ajudam a melhorar ima-
gens rapidamente.

Criagao de apresentagoes: o Canva Al pode gerar layouts e ideias de
slides a partir de um tema ou descrigao, facilitando a construgao de
apresentacgoes visuais.
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Acesse o site do Canva
utilizando o QR Code ao lado.

Tradugoes e idiomas: Inclui tradu¢do automatica de textos, tornando
o conteudo acessivel em diversos idiomas.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA

0 Canva Al pode ser uma ferramenta poderosa para a educacgao ba-
sica, promovendo criatividade, interatividade e produtividade. Alguns
usos incluem:

Criacao de materiais didaticos: professores podem usar o Canva Al
para criar apresentagoes, posteres, infograficos e outros materiais di-
daticos de maneira rapida e visualmente atraente.

Projetos estudantis: estudantes podem criar cartazes, apresentagoes
ou convites para eventos escolares, explorando a criatividade e apren-
dendo a usar ferramentas tecnoldgicas.

Apoio em trabalhos interdisciplinares: a ferramenta pode ser usada para
criar materiais integrando diferentes disciplinas, como mapas visuais em
geografia, graficos em matematica ou resumos ilustrados em histdria.
Promocao de eventos escolares: professores e gestores podem criar
convites, banners e materiais de divulgagao para feiras, reunides ou
apresentagoes.

Inclusao digital: o Canva Al oferece uma interface amigavel que incen-
tiva o uso da tecnologia por estudantes e professores com diferentes
niveis de habilidade digital.

Gamificagao: criar certificados, premiagoes e desafios visuais pode
tornar o aprendizado mais divertido e motivador. ¢
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* .
Gemini

Acesse o site do Google Gemini
utilizando o QR Code ao lado.

O Gemini € um conjunto de modelos de inteligéncia artificial desen-
volvidos pelo Google DeepMind. Ele foi projetado para ser uma evolugao
dos modelos de linguagem (como o Bard e o GPT) e combina as capaci-
dades avangadas de processamento de linguagem natural com elemen-
tos de sistemas de aprendizado por reforgo, como os usados em inteli-
géncia artificial para jogos, incluindo o AlphaGo.O objetivo do Gemini é ser
uma IA versatil, que ndo apenas responde a perguntas ou cria conteudo,
mas também realiza tarefas mais complexas, como raciocinio avangado,
resolugao de problemas e integragao com ferramentas externas.

Como funciona o Gemini?

Modelo multimodal: o Gemini pode trabalhar com texto, imagens e
outras formas de dados, permitindo que ele entenda e responda de
maneira mais contextual e detalhada.

Aprendizado avangado: utiliza técnicas de aprendizado profundo
combinadas com a habilidade de planejar e raciocinar, tornando-o
mais eficaz em resolver problemas complexos.

Interagao natural: o Gemini é projetado para compreender intengdes
humanas de maneira mais precisa, melhorando a interagdo com os
usuarios.

Integragao com ferramentas: pode interagir com outras plataformas
e realizar tarefas praticas, como gerar cédigo, analisar dados e auto-
matizar processos.

Raciocinio contextual: inclui capacidades de raciocinio baseado no
contexto, tornando-o mais eficaz em responder a perguntas que exi-
gem conexdes entre multiplas fontes de informacao.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA

O Gemini pode ser uma ferramenta transformadora na educagao ba-
sica, oferecendo suporte tanto para professores quanto para estudan-
tes. Aqui estdo algumas maneiras de utiliza-lo.

Assistente de ensino personalizado: responde a duvidas dos estu-
dantes de maneira personalizada, adaptando-se ao nivel de conheci-
mento de cada um.

Criagao de material didatico: ajuda professores a desenvolver planos de
aula, apresentacoes, questdes de prova e outros materiais educacionais.
Tutoria inteligente: atua como um tutor virtual, fornecendo explicagdes de-
talhadas e ajudando os estudantes a compreender conceitos complexos.
Suporte multimodal: pode ajudar a interpretar imagens, graficos ou outros
recursos visuais usados no ensino, tornando as aulas mais interativas.
Interagao em varios idiomas: oferece suporte multilingue, permitindo
que estudantes de diferentes contextos linguisticos aprendam de for-
ma inclusiva.

Simulagao e exploragao: Pode ser usado para simular fenémenos
cientificos, realizar experimentos virtuais ou explorar temas abstratos
de forma pratica.



Acesse o site da OpenAl

@ OpenAl

ChatGPT

utilizando o QR Code ao lado.

O termo “Chat GPT" nao se refere a um site especifico, mas sim ao
uso de tecnologias baseadas no modelo GPT (Generative Pre-trained
Transformer), em diferentes plataformas ou contextos. Ferramentas
baseadas em GPT podem ser aplicadas em varias areas, incluindo a
educacao basica. GPT é um modelo de inteligéncia artificial desenvol-
vido para processar e gerar texto com base em linguagem natural. Ele
funciona treinando em grandes volumes de dados textuais e aprenden-
do padrbes para prever palavras ou frases que fagam sentido em um
dado contexto. Como em assistentes virtuais ,geracao automatica de
textos ,correcao e traducao de textos , Auxilio na programacao, entre
outras aplicagdes. De maneira intuitiva e organica como por exemplo:

Entrada de texto: o usuario faz uma pergunta ou fornece um comando.
Processamento: o modelo analisa a entrada com base em seu treina-
mento e contexto.

Resposta gerada: o modelo cria uma resposta coerente e relevante.

APLICAGCAO NA EDUCAGAO BASICA

No contexto da educagao basica, ferramentas baseadas em
GPT podem ser muito Uteis para professores e estudantes. Aqui estao
algumas formas de uso:

1. Auxilio ao professor
Planejamento de aulas: sugestdes de planos de aula baseados na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Geragao de conteudo: criacao de textos, atividades, exercicios e ava-
liagdes.

Desenvolvimento de projetos: ideias para integrar tecnologia e outras
areas do conhecimento.

Formacgao continuada: auxilio em pesquisas, aprendizado de novas
metodologias e atualizagao pedagdgica.

2. Apoio ao estudante

Resolugao de Duvidas: respostas rapidas e contextualizadas.
Explicagao de conceitos: reexplicacdo de conteudos em diferentes
niveis de complexidade.

Estimulo a criatividade: sugestdes para redagoes, historias ou proje-
tos interdisciplinares.

Apoio a programacgao: em linguagens como Scratch, Python ou para
entender conceitos basicos de l6gica de programacao.

3. Personalizagao do ensino

Conteudo adaptado: propostas baseadas no nivel e nos interesses do
estudante.

Acessibilidade: tradugdes, resumos, e simplificagdo de textos para
atender a diferentes necessidades educacionais.

4. Aprendizagem de tecnologias

Robética educacional: propostas para integrar ferramentas como
LEGO Spike Prime.

Gamificagao: criacdo de jogos educativos e histérias interativas usan-
do plataformas como o Scratch.

Cultura digital: preparacao de estudantes para usar tecnologias de

forma critica e responsavel.
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™ Copilot

O GitHub Copilot é uma ferramenta de inteligéncia artificial
desenvolvida pela GitHub em parceria com a OpenAl. Ele funciona
como um assistente de programacgao que sugere linhas de codigo
ou trechos completos, ajudando programadores a escreverem co-
digo mais réapido e com maior eficiéncia. E integrado em editores
de texto como Visual Studio Code, Neovim e JetBrains.

Como funciona o Copilot: sugestdes Baseadas no Contexto: Enquan-
to o programador escreve codigo, o Copilot analisa o contexto do que
esta sendo escrito e sugere complementos, fungdes, ou até mesmo
implementagdes completas.

Treinamento com dados de codigo: ele foi treinado em uma vasta
base de dados de repositérios publicos no GitHub, o que permite
gerar sugestdes baseadas em praticas comuns e padrdes de pro-
gramacao.

Interatividade: o usuario pode aceitar, rejeitar ou modificar as suges-
tdes do Copilot. Isso torna a ferramenta altamente interativa e adapta-
vel as necessidades de cada programador

Suporte a diversas linguagens: funciona com varias linguagens de
programacao, como Python, JavaScript, Java, C#, HTML, entre outras.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA
Na educacao basica, o GitHub Copilot pode ser uma fer-
ramenta poderosa para apoiar o ensino de programacgao e de-

Acesse o site do Copilot
utilizando o QR Code ao lado.

senvolvimento computacional. Aqui estao algumas maneiras de
utiliza-lo:

1. Aprendizado guiado: o Copilot pode ajudar os estudantes a enten-
derem a estrutura de cédigo e a logica de programacgao ao sugerir
como implementar fungdes, loops e condi¢des. Ele também permi-
te que estudantes explorem como resolver problemas, mesmo que
estejam apenas comegando a aprender.

2. Apoio na resolucao de problemas: estudantes que encontram difi-
culdades para comecar podem usar o Copilot como um ponto de
partida para criar solugdes e entender melhor como abordar desa-
flos computacionais.

3. Criagao de projetos criativos: estudantes podem criar projetos
mais complexos, como jogos, animagdes ou aplicativos, com o su-
porte do Copilot para acelerar o desenvolvimento e se concentra-
rem mais na criatividade do projeto.

4. Desenvolvimento de pensamento computacional: ao interagir com
as sugestoes do Copilot, os estudantes aprendem a identificar pa-
droes, corrigir erros e melhorar a eficiéncia do cddigo, habilidades
fundamentais no pensamento computacional.

5. Inclusao e acessibilidade: para estudantes com dificuldade de
aprendizagem ou pouca familiaridade com programacao, o Copilot
pode atuar como um tutor individual, guiando-os no processo de
escrita e compreensao do cédigo.



(ﬁ Gamma

0 Gamma é uma plataforma digital que utiliza inteligéncia artificial para
criagcao de apresentacdes, documentos interativos e paginas visuais
com foco em clareza, design e praticidade. A ferramenta Gamma.app
permite que usuarios gerem conteudos visuais de forma rapida e in-
tuitiva, apenas descrevendo o que desejam produzir. Ao contrario das
tradicionais apresentagdes de slides, 0 Gamma combina elementos
de design responsivo com uma navegacao fluida e visualmente atrati-
va. Seu funcionamento é simples e acessivel:

Entrada de texto: o usuario digita um comando, como “criar uma apre-
sentagao sobre o sistema solar para o ensino fundamental”.
Processamento: a IA interpreta o pedido, organiza a informagao, es-
trutura os tépicos e aplica um design automaticamente.

Resposta gerada: o sistema entrega uma apresentacao ou documen-
to interativo, que pode ser editado e personalizado.

APLICAGAO NA EDUCAGAO BASICA

Na educacgao basica, 0 Gamma.app pode ser um recurso valioso tanto
para professores quanto para estudantes, tornando o conteddo mais
dindmico, visual e envolvente. Veja como ele pode ser aplicado:

1. Auxilio ao professor
Criagao de apresentagoes didaticas: desenvolve conteudos visuais
sobre qualquer tema, com estrutura pronta e design atrativo.
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©

Acesse o site do Gamma
utilizando o QR Code ao lado.

®

Elaboragao de materiais pedagdgicos: permite criar documentos, pla-
nos de aula, roteiros de estudo e guias tematicos.

Organizagao de projetos interdisciplinares: ajuda na montagem de
apresentagdes visuais para exposigoes, feiras e seminarios escolares.
Atualizagao de conteudos: facilita a revisdo de materiais com base
em novas abordagens ou feedbacks dos estudantes.

2. Apoio ao estudante

Apresentacgoes de trabalhos: estudantes podem usar o Gamma para
apresentar pesquisas, projetos e tarefas com qualidade visual, mes-
mo sem dominio de ferramentas como PowerPoint ou Canva.
Estimulo a autonomia: ao usar a IA para organizar ideias, os estudan-
tes desenvolvem senso critico e habilidades de sintese.

Facilidade na comunicagao: o formato visual ajuda estudantes
com dificuldades de escrita a expressarem suas ideias de forma
mais acessivel.

3. Personalizagao do ensino

Material adaptado para diferentes turmas: o professor pode criar ver-
sOes diferentes de um mesmo conteudo para diferentes niveis ou es-
tilos de aprendizagem.

Design inclusivo: as apresentagées podem incluir imagens, links, vi-
deos e explicagées multimodais, facilitando a aprendizagem de estu-
dantes com diferentes necessidades. ¢
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Integragao com outros recursos: € possivel inserir mapas mentais,
videos do YouTube, infograficos e outros conteddos diretamente nos
slides interativos.

4. Aprendizagem de tecnologias

Produgao multimodal: estimula o uso de diferentes linguagens (texto,
imagem, som, video) na producao e apresentacao de conhecimento.
Cultura digital e autoria: incentiva o protagonismo digital do estudan-
te, desenvolvendo competéncias relacionadas a produgao de conteu-
do na era da informacao.

Desenvolvimento de Soft Skills: trabalhos colaborativos usando Gam-
ma ajudam no desenvolvimento de habilidades como comunicacao,
criatividade e colaboracéo.

O Gamma.app representa uma evolugao nas ferramentas de criagao
de conteudo educacional, promovendo uma abordagem mais visual,
acessivel e inovadora. E especialmente util para tornar as aulas mais
atrativas e para capacitar professores e estudantes no uso de tecno-
logia com intencionalidade pedagdgica.




Consideracoes finais: o futuro da IA
na Educacao Goiana

Ao longo deste capitulo, exploramos diversas aplicagdes pra-
ticas no contexto educacional, demonstrando como ferramentas
de IA pode potencializar tanto o trabalho pedagdégico quanto a
gestdo escolar. E importante, no entanto, refletir sobre o papel da
inteligéncia artificial na educagdo ndo apenas como um recurso
técnico, mas como parte de uma transformag¢ao mais ampla nas
praticas educacionais.

Equilibrio entre tecnologia e humanizagao

0 uso de ferramentas de IA na educagao deve sempre ser orien-
tado por uma visado que coloca o humano no centro do processo edu-
cativo. A tecnologia deve servir para:

« ampliar as possibilidades pedagogicas dos educadores.

« liberar tempo para interagdes significativas entre professores e
estudantes Personalizar experiéncias de aprendizagem.

+ apoiar decisoes baseadas em evidéncias.

+ democratizar 0 acesso a recursos educacionais de qualidade.

No entanto, nunca deve substituir:
+ o olhar sensivel do educador para as necessidades individuais.
+ as relagdes humanas que sao a base do processo educativo.
* 0 pensamento critico e a avaliagao ética das informagdes.
+ a criatividade e a intuicdo pedagdgica dos professores.
+ 0 desenvolvimento socioemocional que ocorre nas interagoes
presenciais.
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Formacao continuada e comunidades de pratica

Para que o potencial do Gemini seja plenamente aproveitado na
rede estadual de Goias, é fundamental:

* investir na formagao continuada dos educadores para o uso cri-
tico e criativo da IA.

- criar comunidades de pratica onde experiéncias possam ser
compartilhadas.

« documentar e disseminar casos de sucesso e licdes aprendidas.

+ promover a experimentagao pedagdgica responsavel.

« desenvolver critérios claros para avaliar o impacto das ferramen-
tas de lA.

Desafios e oportunidades

A implementacao das IA's na rede estadual apresenta desafios
que precisam ser enfrentados coletivamente:

- garantir equidade no acesso e uso das tecnologias.

« desenvolver letramento digital critico entre educadores e estu-
dantes Equilibrar inovagao tecnolégica com praticas pedagdgi-
cas consolidadas.

« proteger dados e privacidade no ambiente escola.

« evitar a dependéncia excessiva de solugdes tecnoldgicas.

4
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Ao mesmo tempo, abre oportunidades significativas:
* personalizagado em escala do processo de ensino-aprendizagem
reducao de tarefas burocraticas e repetitivas.
+ analise de dados educacionais para interven¢des mais precisas
+ Criagao de recursos educacionais contextualizados.
* inovagao pedagdgica baseada em evidéncias.

Um convite a agao
Este guia nao é apenas um manual técnico, mas um convite a
reflexdo e a agdo. Convidamos cada educador e gestor da rede esta-
dual de Goias a:
« experimentar as possibilidades apresentadas, adaptando-as ao
seu contexto.
« compartilhar descobertas, duvidas e aprendizados com seus pares.
* manter uma postura critica e reflexiva sobre o uso da tecnologia.
* colocar sempre o desenvolvimento integral dos estudantes
como objetivo principal.
« contribuir para a construcao coletiva de uma educacéao inovado-
ra e humanizada.

O futuro da educacgao goiana sera construido no equilibrio entre
tradicdo e inovagao, entre tecnologia e humanismo, entre eficiéncia e
afeto. As inteligéncias artificiais generativas sao ferramentas poderosa
nessa jornada, mas sao os educadores — com sua experiéncia, sensi-
bilidade e compromisso — que transformarao essas possibilidades em
vivéncia de aprendizagem significativa para cada estudante da rede.

¢
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“A inteligéncia artificial, quando
cultivada com propodsito na Edu-
cacgao Basica, € como uma nova
luz sobre a lousa antiga — nao
apaga o passado, mas revela
novas formas de sonhar o futu-
ro. Ela escuta o siléncio de cada
estudante, traduz as perguntas
que nao foram ditas e oferece
caminhos onde antes havia mu-
ros. E o encontro da razdo com
a esperanga, da maquina com o
coragao.”

Eduardo Souza da Costa
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